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Icindekiler

Su anda okumakta oldugunuz ézel dosya, toplam 29 sayfadan olusuyor. Bunun korkutucu bir
sayt olabileceginin farkindayim - fakat endiselenmeyin! Sayfa sayisinin fazlaligi, cogunlukla ge-
nis aralikly, bol resimli sayfalar kullanmamwzdan kaynaklantyor.

Ustelik, bu dosyanin temel mantiji sadece kendi ilgilendiginiz boliimleri okumak iizerine
kurulu. ilk birkac sayfanin ardindan, sadece kendi sectiginiz sayfalart okumaniz yeterli. O yiiz-
den, ¢cok yavas okusaniz bile, dosyayt en fazla yarum saatte rahatlikla bitirebilirsiniz. Asagidaki
icindekiler tablosunda kalin olarak yazilms béliimler, herkesin okumasint umdugum bélimleri
ifade ediyor - gerisi tamamen size kalms!
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“Cizgi roman okumak istiyorum, hevesle internete giriyorum, fakat o kadar ¢ok sey var ki, kafam karust-
yor, bir anda okumaktan vazgeciyorum.”

Eger bu sozler size yabanci gelmiyorsa, sakin olun. Dogru yerdesiniz!

Bu 6zel dosyamizla, ¢izgi roman okumak isteyen, fakat nereden baslayacagini bilemeyen ve internetteki
kaynak zenginligi arasinda kaybolan tim okuyucularimizin derdine deva olmaya calisacagiz.

“Comics” Alemine Giris Rehberi, basit bir “Sunu oku! Bunu oku! Suna geg, bunu bitir!” listesi degil. Dos-
yanin amaci, son derece hizh bir sekilde, ¢izgi romana baslamayi zor kilan sebepleri size basit¢e agikla-
mak, ve bu “karmasik” diinyada yolunuzu rahatlkla bulabilir hale gelmenizi saglamak.



Neden “Comics”?

Ilk olarak, bu kavrami neden Ingilizce kullandigimizi agiklamamiz gerekiyor. Neden “Comics” Alemine
Girig Rehberi? Neden “Cizgi Roman” Alemine Giris Rehberi, veya Cizgi Romana Baglama Rehberi degil?

GUnkU her ne kadar ¢izgi roman kelimesi son derece basit, aciklayici ve evrensel gozikse de, gercekte
durum bu kadar basit degil. Diinyanin farkl yerlerinde, cizgi roman sanati farkli sekillerde, farkl hikaye-
lerle, farkh Gslup ve tekniklerle icra ediliyor, ve biz ¢izgi roman okurlar da, bu kargasadan kurtulmak
icin belli basli kategorizasyonlar yapmak durumunda kalyoruz.

Tirkiye'de, bu kategorizasyon cografi olarak yapiliyor. “Dért biiyiik cizgi roman ekol(i"ni, Italya, Fransa,
Amerika ve Japonya olarak tanimliyor, ve ¢izgi romanlari buna goére siniflandirlyoruz. Bu 6zel dosyanin
adi "Comics” Alemine Giris Rehberi, zira sadece Amerikan ¢izgi romanina baslamak icin bilgiler igeriyor
- 6rnegin manga okumak istiyorsaniz, bu dosya ne yazik ki size yardimci olamaz.
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Japon Cizgi Romanlari, veya Fransiz Cizgi Romanlari, Italyan Cizgi Ro-
Manga veya Bande-Dessinée manlari, veya
Fumetti

Ve bu yazinin
konusu, Ame-

rikan Cizgi Ro- .
manlari, veya Bu cografi kategorizasyon
“Comics”! hakkinda daha fazla bilgi

almak icin, dosyanin son
sayfasindaki “Daha Fazla!”
sayfasina goz atabilirsiniz!
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Cizgi Romana Baslamak Neden Zor?

Gelelim asil meselemize... Cizgi romana baslamak neden bu
kadar zor? Neden bdyle bir dosya gerekiyor?

Tahmin edebileceginiz gibi, disar ¢iktigimda sik sik yanimda
¢izgi roman oluyor. Yanimda tasidigim veya bir yerden satin
aldigim cizgi romanlari goren arkadaslarimdan, ara sira, “Keske
benim de ¢izgi roman kdlttrim olsa,” “Valla ben de ¢ok 6zeni-
yorum bu ¢izgi roman isine,” gibi ciimleler duyuyorum.

Gabriel B4
Fibio Moon

“Beovtifully written and
uiterly gorgeous, Doytripper
comglely blew me oway."
—Gerard Way

(Gkrell Acodewy,
By Ohemicd Romonee)
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Isin ilging tarafi su: Aslinda, cizgi romana baslamak, cizgi roman kiiltiriine sahip olmak, kesinlikle zor
degil. Evet, cok okumak, ¢ok arastirmak, cok sey 6grenmek gerekiyor - ama baslangic agisindan,
“edebiyat klltlrd"” veya “sinema kiltlrd” gibi kavramlardan hicbir farki yok. Nasil ki sinema kultra
edinmek igin bir yerden baslayip filmler izliyorsaniz, nasil ki edebiyat kiltlri igin bir yerden baslayip
kitaplar okuyorsaniz, ¢cizgi roman kultird icin de tek yapmaniz gereken, bir yerlerden (evet, herhangi bir
yerden!) baslayip ¢izgi roman okumak.

Zor olan cizgi romana baslamak veya cizgi roman kiiltiirii edinmek degil, Marvel Comics ve DC
Comics gibi, karmasik evrenleri bulunan sirketlerin ¢izgi romanlarina baslamak.

Fakat, cizgi roman bunlardan ibaret degil.

Marvel - DC disinda, tipki bir kitap gibi, satin alip, agip, okuyup bitirebileceginiz sayisiz ¢izgi roman var.

Cizgi romana baglamak isteyenlerin ezici cogunlugu, Marvel - DC serilerine baslamak isteyen okuyucu-
lar. Dolayisiyla, bu 6zel dosyanin geri kalani bu iki sirkete ayriliyor. Fakat, eger siz sadece bir “cizgi ro-
man kiltdrine” sahip olmak, stper kahramanlarla, karisik evrenlerle ugrasmadan bu sanat dalinin &r-
neklerini tanimak istiyorsaniz, dogrudan 18. Sayfaya gidebilirsiniz.



Marvel - DC Cizgi Romanlarina Baslamak

Neden Zor?

Marvel Comics ve DC Comics, ABD’'nin en buyuk iki ¢izgi roman firmasi - Marvel, Spider-Man,
Avengers, X-Men, Deadpool gibi karakterleri, DC Comics ise Batman, Superman, Green Arrow ve Flash

gibi karakterleri blinyesinde barindiryor.

Bu yayinevleri ile ilgili ilging nokta su: Marvel ve DC Comics dergileri, yine sirketlerin adiyla anilan, ortak
evrenler Gzerinden ilerliyor. Yani, Marvel Comics'in yayinladigi ¢izgi romanlar Marvel Evreni'nde, DC
Comics'in yayinladigi ¢izgi romanlar DC Evreni’nde geciyor. Dolayisiyla, siz bu yayinevlerinin bastigi bir
cizgi romani okurken, aslinda Marvel Evreni'nde, veya DC Evreni'nde gegen bir olayl okuyorsunuz.

Sirketlerin tim karakterlerinin ortak bir evrende yasamasinin en énemli sonuclarindan birisi, bu karak-
terlerin sik sik birlikte maceralar yasamasi, birlikte takimlarda yer almasi oluyor. Bu tarz maceralara, po-
puler kultirde kullanilan bir terimle, crossover hikayeler diyoruz.

Fakat! Marvel ve DC'nin o kadar ¢ok karakteri var ki, sadece ortak maceralar, takimlar vs. ile isin iginden
ctkamaz hale geliyorlar. Dolayisiyla, satis rakamlarini arttiracak sansasyonel hikayeler etrafinda; onlarca
karakterin katildigi, evrenin gidisatini tamamen degistiren ve aylarca stiren dev “crossover” hikayeler
dizenliyorlar, ve glinimuizde ¢izgi roman endustrisi, bu hikayeler Gizerinden ilerliyor. Bu tarz hikayeleri,
siradan “crossover” hikayelerden ayirmak icin, Ingilizce “event” sézciigiinin kullanildigini da gérmeniz
mumkadn.

"Crossover” ve "Event” kavramlari kafa-
nizi karistirdiysa, buraya tiklayarak daha
basit bir aciklamayi da okuyabilirsiniz!



http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/nedir/678-crossover-ve-event-nedir
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/nedir/678-crossover-ve-event-nedir
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/nedir/678-crossover-ve-event-nedir

Marvel - DC Cizgi Romanlarina Baslamak

Neden Zor?

Cizgi romanlara baslamak da, iste bu yayin tutumu nedeniyle zorlasiyor.

Ornegin, Batman cizgi romanlarina baslamak istiyorsaniz, hem Batman'in kendi serisinde yasadigi olay-
lart bilmeniz, hem de DC Evreni'ndeki bu biyuk olaylarin, Batman'i nasil etkiledigini takip etmis olmaniz
gerekiyor.

Tamamen gercek hikayelere dayanan bir 6rnek vereyim.

2009 yilinda yayinlanan bir Marvel ¢izgi romanini aldiginizi varsayalim. Bu dénemdeki 6nemli gizgi ro-
manlardan birine goz attiginizda, stiper kahramanlarin Norman Osborn’a hesap verdigini, veya
Norman Osborn’dan saklandigini gérmeniz son derece muhtemel.

Su ana kadar hig ¢izgi roman okumamis olsaniz bile, en azindan filmlerden, Norman Osborn’un kim
oldugunu biliyorsunuzdur: Spider-Man'in bas diismani Green Goblin‘in ta kendisi.

E iyi de, Norman Osborn kétl adamlardan biri degil mi? Nasil oluyor da butiin Marvel Dinyasi onun
kontroliinde oluyor? Nasil oluyor da gercek kahramanlar ya onun igin ¢alisiyor, ona hesap veriyor ya da
ondan saklanmaya calisiyor?

Bunu anlayabilmek icin, Secret Invasion serisini okumus olmaniz gerekiyor. Secret Invasion'un basin-
daki durumu anlamak icin ise, mutlaka Civil War'u okumus olmaniz gerekli. Civil War'un anlam ifade
edebilmesi i¢in, Illuminati'nin, Superhero Registration Act’in ne oldugunu bilmeniz, New Avengers
serisinin ilk sayilarini takip etmis olmaniz gerekiyor... Eh, tabi New Avengers'i anlayabilmek igin de,
Avengers Disassembled’: bitirmis olmaniz sart!

Kisacasi, Marvel ve DC Comics'te - gordiiguniz gibi - hikayeler bir zincirin halkalar gibi birbirini takip
ediyor, birbirine baglaniyor. Isin tek piif noktasi var: zincirin ilk halkasinin nerede oldugunu bil-
mek, ve dogru sirayla devam etmek.



Grafik Roman Nedir?

Bu zincirin ilk halkasini bulma olayina hemen gececegiz - fakat baglama-
dan aradan ¢ikartmak istedigim birkag kavram var - bunlar gtinimuz

= N izgi roman dinyasini anlamak icin gerekli.
¢lzg y ¢ing

=

= Sik duyabileceginiz kavramlardan bir tanesi, “grafik roman” kavrami. Cok

. - durist konugmak gerekirse, aslinda grafik roman sadece ¢izgi roman

- demenin daha sasali bir yolu: Fakat yine de, belli amaclarla kullanildig
yerleri bilmek gerekiyor.

.
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ALAN MOORE
DAVE GIBBONS

Amerikan ¢izgi roman endustrisi, eserlerin genel olarak aylik yayinlandigi bir endustri. Her ay ¢ikan, ve
sattigi stirece bir sekilde ¢cilkmaya devam eden eserler, genellikle “cizgi roman / comic book” olarak ad-
landirilyor. Grafik roman (Graphic Novel) ise, 6zellikle su durumlarda kullanilan bir kavram:

1 - Spesifik olarak bir sayida bitecek olan eserler, zaman zaman grafik roman olarak siniflandiriliyorlar.
Ornegin Watchmen bir grafik roman, ciinki yayinlanmaya baslandigi giinden itibaren, on ikinci sayi-
siyla bitecegi biliniyor.

2 - Dogrudan bitilmis olarak basilan eserler de, bazen Grafik Roman olarak adlandiriyor. Normal cizgi
romanlar, fasikil olarak basilan, reklamlar haric yirmi civari sayfadan olusan eserler. Bitmis olarak basi-
lan grafik romanlar ise, sayfa sinirlamasi tasimiyor, ve cogu zaman cilt olarak basiliyor. Ornegin,
Asterios Polyp, bu tarz bir eser.

Bu tarz cizgi romanlari, yani 6nceden fasikil olarak basilmamis, parcalari baska bir formatta yayinlan-
mamis eserleri birinci maddeden ayirmak icin, artik “Original Graphic Novel” olarak tanimlayanlar da
var - bunu da bir not olarak ekleyelim.

3 - Bir baska durum, ki bu aslinda en yaygin olani, grafik roman kavramini daha entelektiel, daha
kompleks, ve yetiskinlere yonelik konulari ele alan ¢izgi romanlar icin kullanmak: Maus, Asterios Polyp,
Watchmen gibi eserler ve ¢cok daha fazlasi, yayin mantigindan ¢ok bu anlamla “grafik roman” olarak
adlandinhyorlar.



http://www.altevren.net/say-seri-ncelemeleri/farkl-tatlar/266-asterios-polyp

Grafik Roman Nedir? - 2

Grafik roman kavraminin, Marvel
- DC okumak isteyenler icin fay-
dali olabilecek, 6nemli bir kulla-
nimi daha var. Ulkemizde uzun
suredir populer olan, “ciltli ¢gizgi
roman” mantigi, Kuzey Amerika
ulkelerinde son on - on bes yilda
ciddi anlamda poptler hale gel-
mis durumda.

Bu nedenle, Marvel ve DC gibi
sirketler, artik cizgi romanlarini,
belli  bir sayidan sonra
“ciltlenecek” sekilde tasarliyorlar.
Yani, aylik olarak ¢ikan ¢izgi ro-
manlar, artik bir gln ciltlenip, tek
bir “grafik roman”, veya daha po-
puler terimlerle, “Trade
Paperback (TPB)" / "Hardcover
(HC)" vs. formatlarinda da satila-
caklari bilinciyle hazirlaniyor.

Dolayisiyla, eger bir karakterin ¢izgi romanlarini okumak istiyor, fakat birinci sayidan baslamak istemi-
yorsaniz, dogrudan bir cildi alarak baslamak, veya en azindan ciltlerin icerigine gére okumak da bir ola-
silik.

Bununla birlikte, Marvel - DC Comics sirketlerinin, eserlerini artik cilt olarak rahatlikla toplanabilecek
sekilde daha az sayil olarak, sik sik sifirdan baslatarak, eskisi gibi 500, 600, 700 sayiya ulasmadan, 20 -
25 - 30 sayilik seriler olarak kurgulamalari da, bu ciltleme mantiginin gézle gorilebilen sonuglarindan
bir tanesi.

Genel bir sey soylemek ne yazik ki miimkiin olmasa da, Marvel ve DC genellikle hikayelerini, bes,
alti veya yedi sayida bir cilt olusturacak sekilde tasarhyor.

Somut bir érnek vereyim: bu yazinin yazildigi tarihte DC Comics’in Batman serisi kirkinci sayisina yakla-
siyor. Fakat, bu Batman serisinin dérdinci cildi ile okumaya baglarsaniz (ki bu 21. sayiya tekabdl edi-
yor) yine de hi¢bir 6n okumaya gerek duymadan hikayeyi takip etmeniz mumkdin. Tabi bazen ciltler de
birbirinin devami olabiliyor (ayni érnekten devam edersek, Batman'in besinci cildi, dérdiinci cildin bir
devami olacak) fakat bir "kisayol” olarak bu durumun bilincinde olmak faydal olabilir.
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Paralel Evren Nedir?

Yeni okuyucularin kafasini en cok karistiran (ve ilgilerini en cok ceken!) ERGEESEEUIIEE ST N
. . .. .. .. . . ?.‘V
kavramlardan bir tanesi, giinimuz ¢izgi romaninda artik ¢ok sik kullani- p.gg'ff.r' s U
PONSOR [ aors |

lan, paralel evren kavrami. SPIDER.MEN

-~

Besinci sayfada, Marvel ¢izgi romanlarinin Marvel Evreni'nde, DC ¢izgi
romanlarinin da DC Evreni'nde gectigini sdylemistim. Ama, bu duruma
cesitli istisnalar da olabiliyor.

Maceralar bir evren icinde gectiginde, bu evrenin belli bir resmi tarihi,
belli bir gegmisi, belli bir tutarliligi olmasi gerekiyor. Fakat yayinevleri,
farkli farkli sebeplerle, bazen kendilerini bir evrenle siniflandirmak iste- |
miyor, ve ayni karakterleri tamamen farkli kurgular iginde ele aliyorlar.

Bu oykdler, temel olarak “Ya Oyle olsaydi?..” mantigi cercevesinde geli-
siyor, ve evrenin resmi tarihinin bir parcasi sayilmiyorlar. Bu tarz kurgu-

lara, "paralel evren”, “alternatif evren”, “alternatif gerceklik” gibi isimler
veriliyor.

Parelel evrenlerin, glinim{z ¢izgi romanlarinda karsiniza gikabilecegi iki durum var:

1 - Okudugunuz bir ¢izgi romanda, ana evren ve bir ya da daha fazla paralel evren, bir arada kullanil-
yor olabilir. Yani bir macerada (farkli evrenlerden gelen) iki Batman, iki Spider-Man, Superman’in para-
lel bir evrenden gelen koti versiyonu vs. gorebilirsiniz. Yukarida kapagini gorebileceginiz Spider-Men
(Oriimcek Adamlar) serisi, ana evrendeki Spider-Man ile, Marvel'in en dnemli paralel evreni Ultimate
Evreni'nin Spider-Man’inin ortak maceraya girdigi bir seri.

2 - Veya, okudugunuz ¢izgi romanin ana evren ile hicbir ilgisi olmayabilir, dogrudan bir “paralel evren”
hikayesi okuyor olabilirsiniz.

Bunlardan ilk durum kesinlikle daha karisik gézikiyor, fakat 6zellikle ¢izgi romana baslarken, bence
asil korkulmasi gereken ikinci durum - zira birinci durumdaki hikayeler, mutlaka durumu bir sekilde
size aciklayan hikayeler oluyor: sadece o hikayeyi okuyarak bile, ortada bir paralel evren oldugun, para-
lel evrenin ne oldugunu, neden olayin icinde yer aldigini vs. anlayabiliyorsunuz.

Fakat eger okudugunuz bir paralel evren hikayesi ise, ve siz bunun farkinda degilseniz, bu sizin
ana evren hakkinda bildiklerinizi de gézden gecirmenizi, kafanizin karismasini, ve sonug olarak, hem
okudugunuzu anlamamanizi, hem de daha 6nce okuduklariniz - daha sonra okuyacaklariniz hakkinda
supheye dismenizi saglayabiliyor.
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Paralel Evrenleri Tanimak

Yine bir drnekle agiklayalim. Bruce Wayne'i
Batman olmaya iten en 6nemli olay, anne ve
babasinin 6ldirilmis olmasidir. Eger farkinda
olmadan, DC'nin yayinladigi bir paralel evren
hikayesi okursaniz, Bruce Wayne'in babasi
Thomas Wayne'in hayatta oldugunu gorebilir-
siniz.

Eger paralel evren diye bir seyin varligini, ve okumakta oldugunuz hikayenin bdyle bir hikaye oldugunu
bilmiyorsaniz, bu durum kafanizi ciddi anlamda karistirabilir, hatta bitin Batman killiyati hakkindaki
bilginizi gdzden gecirmenize yol acabilir.

Peki, paralel evrenleri nasil ayirt edebilirsiniz?

Acikcasl, biraz cizgi roman okuduktan sonra, bu tartisiimasi bile zaman kaybi olacak bir cimle - bir nok-
tadan sonra, okudugunuz hikayenin ana evrende mi, yoksa bir paralel evrende mi gectigini ayirt etmek,
gikolatali dondurma ile kaymakli dondurmanin tadini ayirt etmek kadar kolay bir is haline geliyor.

Fakat baslangi¢ asamasi igin, su bilgiler faydali olabilir:

1 - Hem Marvel, hem DC icin, eger eserin icinde gectigi kurgu, cok farkli bir kurguysa, bu muhtemelen
bir paralel evren hikayesidir. Ornegin, hikaye 2000 yil gelecekte geciyorsa, veya ortacagda geciyorsa, bu
muhtemelen ana evrende gecen bir hikaye degildir.

2 - DC Comics, evrenlerini Earth O, Earth 1, Earth 2 gibi kavramlarla ayirir. Su anki DC Evreni, resmi ol-
masa da, DcNU (DC New Universe) olarak biliniyor, ve serilerin % 99'u bu evrende gegiyor. Eger okudu-
gunuz seride, herhangi bir uyari yoksa, bu muhtemelen serinin ana evrende gectigini gosterir. Fakat
eger, Batman: Earth One, Superman: Earth One gibi bir baslk gorirseniz, veya Earth 2 serisine bakar-
saniz, bu bagliklar size zaten hikayenin paralel evren hikayeleri oldugunu géstermeye yeter.

3 - Marvel'da da, benzer bir “Earth-Sayi” mantigi vardir. Marvel'in ana evreni, resmi olarak Earth-616
olarak bilinir. Marvel'in en biyuk paralel evren projesi, “Ultimate Universe” adi verilen kurgudur -eger
aldiginiz serinin basinda “Ultimate...” veya “Ultimate Comics...” gibi bir baslk goriiyorsaniz, bu
serinin Ultimate Evreni'nde gectigini ifade eder. Ayrica, “What if...” gibi bir ibareyle baslayan seri-
ler de, paralel evren hikayeleridir.
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Nasil Bir Cizgi Roman Okuru Olmak

Istiyorsunuz?

“Comics” Alemine Giris Rehberi’'nin, genel bilgi iceren kismi burada bitiyor. Bundan sonrasi, sizin
spesifik olarak nasil ¢izgi romanlar okumak istediginize gore, kendiniz devam edeceginiz bélimlerden
olusuyor.

Amerikan ¢izgi romani ¢ok, ¢cok genis bir alan - ve 6zellikle baslangi¢ asamasinda, her tir ¢izgi romana
bir anda saldirmak, pek mantikli bir davranis olmayabilir. Dolayisiyla, bazi secimler yapmak daha dogru:

1 - Iron Man, Captain America, Thor ve Avengers filmlerini izlediniz, Spider-Man, X-Men hakkinda ¢izgi
romanlara merak saldiniz... O halde sizin Marvel Comics ¢izgi romanlari okumaniz gerekiyor. Marvel
cizgi romanlarina nasil basglayabileceginizi gérmek icin, 13. Sayfaya devam edebilirsiniz.

2 - Superman ve Batman filmlerinden, Arrow dizisinden, Injustice oyunundan, veya Sheldon Cooper’in
Flash sevgisinden mi etkilendiniz? Bu durumda, DC Comics cizgi romanlari sizin igin ideal. DC'ye basla-
mak konusunda bilgiler icin, 14. Sayfadan baslayabilirsiniz.

3 - Eger, dordiinci sayfada dedigim gibi, benim stiper kahramanla, paralel evrenle, Marvel'la, DC'yle
isim olmaz, ben daha entelektiiel, daha sanatsal, daha edebi cizgi romanlarla ugrasmak, bir ¢izgi roman
kaltart edinmek istiyorum diyorsaniz, aradiginiz sey Marvel - DC disinda yayinlanan ¢izgi romanlar, ya-
ni bagimsiz eserler. 18. Sayfadan devam edebilirsiniz.

4 - Marvel - DC Amerikan ¢izgi romaninin bir boyutunu, bagimsiz eserler ise ikinci boyutunu olusturu-
yor. Fakat, Dark Horse Comics ve Image Comics firmalari, bu ikisi arasinda bir yerlerde yer alan, ba-
gimsiz olmak icin ¢ok buiyik, fakat yine de Marvel ve DC kadar buyiik olmayan iki sirket. E§er ne ¢ok
mainstream olayim, ne de olayin tamamen disinda kalayim diyorsaniz, bu sirketler hakkinda daha fazla
bilgi icin 19. Sayfaya goz atabilirsiniz.

5 - Cok daha karmasik bir siire¢ olarak, Marvel - DC ¢izgi romanlarindan yalnizca belli bir karaktere /
takima yogunlasmak, ve Event'leri, buyulk hikayeleri falan fazla dikkate almadan, yalnizca bu takimi
ve/veya karakteri takip etmek isteyen okurlar oluyor. Eger sizin de, bir karakteri / takimi bastan sona
hatmetmek gibi bir fikriniz varsa, 28. Sayfaya g6z atmaniz yeterli.

Sec¢im Yapmak Zorunda
Miyim?

an, bir ¢izgi roman kulturt edinme yolunda, bu seceneklerden biri ile smm

sinin dogru oldugunu dustinmiyorum. Internetin cesitli yerlerinde gorebileceginiz fanatik
"Marvel vs. DC" kavgalarinin da, populer kdlttrin en tatsiz boyutlarindan biri olduguna ina-
niyorum. Ama baslangi¢ asamasi icin, bence yukaridaki yollardan bir tanesini secip, kendinizi
0 secimde rahat hissettikce devam etmek, en dogrusu. Ama, ¢izgi roman okumaya ayiracak
cok vaktiniz varsa, karar tamamen sizin, bu bilgileri elbette bir arada da kullanabilirsiniz!
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Marvel Cizgi Romanlarina Baslamak

Marvel Comics, Amerika’'nin en bulydk iki
cizgi roman sirketinden bir tanesi, ve bu is-
ten kazandiklari paraya gore degerlendirile-
cek olursa, ABD'nin bir numarasi. Dolayisiy-
la, cizgi romanlara Marvel ile baslamak ke-
sinlikle uygun bir secim.

Fakat, ne yazik ki, Marvel altinci sayfada or-
negini verdigim korkung “buytk hikayeler
Silsilesi"nin adeta viicut bulmus hali. Dolayi-
siyla, Marvel ¢izgi romanlarina baslamak,
aslinda pek kolay degil.

Bu koti haber. lyi haber ise su: AltEvren Marvel'a baslamak isteyen bir okur icin yazilmis en kapsamli
Turkge yazilari igeren site, yani oldukga dogru bir yerdesiniz! Size, Marvel'a baslamak igin tercih edebi-
leceginiz bir degil, tam (¢ yol sunuyoruz, ve bunlarla birlikte, sizin “Comics” Alemine Giris Rehberi ile
isiniz bitiyor.

1 - Marvel, igin “zincirin” ilk halkasi, 2004 yilinda yayinlanan hikayelerde sakli. Marvel Evreni'ni gercek-
ten anlamak igin, bu yil yayinlanan Secret War / Avengers Disassembled hikayeleri ile baslayip, giinimu-
ze, yani 2014 - 2015'e kadar gelmeniz gerekiyor. Eger bu cizgi romanlarin timini okumak isterseniz,
asagidaki mavi yaziya tiklayarak ulasabileceginiz Marvel kronolojisi, ve bu kronolojinin altindaki okuma
listesi, sizin icin ideal kaynaklar:

Marvel Kronolojisi ve Okuma Listesi

2 - Ister inanin, ister inanmayin, 2004 - 2014 arasindaki on yillik siirecte yayinlanan tim biyiik hikaye-
ler, tim Onemli olaylar, AltEvren’de 6zetlenmis durumda. Eger bu ¢izgi romanlari okumaya ayiracak
vaktiniz yoksa, bizim kisa 6zetlerimiz ile bu dénem hakkinda en temel bilgileri alip, dogrudan guincel
cizgi romanlari yakalayabilirsiniz. Dosyalari, Marvel Tarihi 0 - 1 - 2 -3 seklinde okumaniz gerekiyor, da-
ha fazlasi icin siz de yukaridaki kronolojiye g6z atabilirsiniz:

Marvel Tarihi Ozel Dosyasi

3 - Soyle uzanip, keyifli bir Marvel ¢izgi romani okumak icin, gercekten 2004 yilina kadar gitmeniz mi
gerekiyor? Guincel bir ¢izgi romani alip, Marvel'a fazla ugrasmadan baslayamaz misiniz? Eger amaciniz
Marvel Evreni'ni anlamak, Marvel hakkinda bilgi sahibi olmak ise, yukaridaki iki se¢enekten birini takip
etmenizi kesinlikle tavsiye ederim. Ama daha rahat okurlar igin, Marvel ¢izgi romanlarini okumanin da-
ha “ekspres” bir yolu da var tabi: Hizh Baslangi¢ Rehberi

Marvel'a baslamaya hazirsiniz, ama sonsozu ve
ekleri okumayr unutmayin!

~—


http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/marvel-dc-tarihi/marvel-tarihi/241-kronoloji
http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/marvel-dc-tarihi/marvel-tarihi
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/genel/933-s-f-rlamalar-iptaller-1-nas-l-kullan-labilir
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DC Cizgi Romanlarina Baslamak

GUnUmduzde ¢izgi roman piyasasinin tartismasiz hakimi olan sliper kahraman tiirlini yaratan, basta Bat-
man olmak Uzere, diinyanin en popller ¢izgi roman karakterlerine sahip olan DC Comics, ¢izgi roman-
lara baslamak icin kesinlikle ideal bir nokta. Ustelik, DC Comics cizgi romanlarina baslamak aslinda cok
da karnisik bir is degil.

“Ortak Evren”ler hakkinda soylediklerimi hatirlarsiniz: "Bu ¢izgi romanlara baslamak zor, ¢linkii isin te-
melinde, blitiin karakterler evren genelinde yasanan olaylardan etkileniyor, evrenlerin karisikligt ¢izgi
romana baslamayt da zor hale getiriyor.”

2011 yihinda, DC Comics kendi evrenlerindeki bu karisikligi ¢ozmek icin, oldukga dramatik bir karar ald,
ve butin evreni sifirladiklarini acikladilar. Yani, tam da bu dosyanin hedef kitlesi gibi, “Comics” Alemine
Giris yapmaya calisan okurlar igin bitiin karisikhgr ortadan kaldirip, “Buyurun, her seyi sifirladik, hep
birlikte bastan basliyoruz!” diyerek, yepyeni bir DC Evreni yarattilar.

Okumakta oldugunuz “Comics Alemine Giris Rehberi” ilk yazildiginda, DC Comics'in (birinci sayidan ye-
niden baslatilan toplam elli iki seri nedeniyle) “The New 52" olarak adlandirlan bu hareketi, heniz ikin-
ci saylya ulagsmisti. Yani, Superman, Batman, Flash, Green Lantern ve ¢ok daha fazlasi, daha sadece iki
sayilik serilerdi - dolayisiyla bu serilerin hepsini tek tek kontrol etmek, hangisinden baslanacagina karar
vermek, hatta baslayip, hic vakit kaybetmeden takipte kalmak, oldukca kolay islerdi.

Ne var ki, New 52 dedigimiz siirecin baslamasinin tizerinden artik yillar gecti. 2011'de baslatilan
seriler, otuzuncu sayilarini geride biraktilar ve kirkli sayilara dogru ilerliyorlar. Hatta, DC 2013 - 14 yilla-
rinda, evreni anlayabilmek icin takip edilmesi gereken buyik hikaye mantigina - yani birkag sayfa 6nce
degindigimiz “Event”lere de yeniden basladi, ve simdiden cesitli bayuk hikayeler geride kaldi.
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DC Cizgi Romanlarina Baslamak - II

Bu duruma karsin, ben hala New 52 ile DC Comics'e baslamanin oldukca kolay oldugunu dustiniyo-
rum.

DC okumak istediginizi biliyorsaniz, muhtemelen DC Comics'in sahip oldugu karakterlerden hangileri
sevdiginizi, hangilerini merak ettiginizi de biliyorsunuzdur. Dolayisiyla, benim DC icin verecegim temel
tavsiye, New 52 serileri ikinci sayidayken verdigim tavsiyeden ¢ok fazla degil: Hangi karakterleri / ta-
kimlar merak ediyorsaniz, birinci sayidan okumaya baslayin. Otuz sayi ¢izgi roman, goziiktigu
kadar korkutucu bir sayi degil.

Peki, blyuk “event” hikayeleri ne olacak?

Sevdiginiz karakterler haricinde, benim DC Comics ¢izgi romanlari arasinda herkese tavsiye edecegim
bir numarali seri, Justice League serisi. Marvel'in farkl farkli kollardan ilerleyen evren yapisinin aksine,
DC Evreni olarak adlandirdigimiz olgunun asil dnemli olaylari, blyiik 6lclide Justice League dergilerinde
yasaniyor.

Eger Superman, Batman, Flash, Wonder Woman gibi karakterlerin birlikte goéziktigu Justice Legue se-
risini okursaniz, hem DC'nin en dnemli dergisini okumus olur, hem de Trinity War, Forever Evil gibi
“event” baslangi¢ noktalarini, bu seri icinde karsiniza ¢iktikca rahatlikla takip edebilirsiniz.

Elbette, AltEvren New 52 sonrasi DC konusunda da bos bir kaynak degil. Trinity War ve Forever Evil ile
baslayan sureci; DC Tarihi Ozel dosyamizdan rahatlikla takip edebilir, okuma listelerine, hikayelerin

Ozetlerine ve incelemelerine buradan ulasabilirsiniz:

New 52 Sonrasi DC Comics Tarihi

Eger hangi karakterleri okumak isteyebileceginizi bilmiyor, veya genel bir tavsiye ariyorsaniz, bir sonraki
sayfaya goz atabilirsiniz - ayrica, daha DC Comics'i daha rahat bir sekilde takip etmek istiyorsaniz, hizli
baslamaniz yoniinde ufak ipuglarini su yazida da bulabilirsiniz:

Hizhh Baslangic Rehberi



http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/marvel-dc-tarihi/dc-tarihi/755-new-52-sonras-dc-tarihi
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/genel/933-s-f-rlamalar-iptaller-1-nas-l-kullan-labilir
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DC Cizgi Romanlarina Baslamak - III

Eger DC Comics karakterleri arasinda 6zel olarak tanidiginiz, sevdiginiz veya baslamak istediginiz bir
karakter yoksa, veya birden fazla seri okumak istiyorsaniz, asagidaki basit liste faydali olabilir.

Sahsi goriisim, bes ya da alti seri ile baslamanin, yeni baslayan bir okur icin ideal oldugu yoniinde. Za-
manla bu serilerin sayisini arttirabilirsiniz; zaten bes - alti serinin otuz sayisini okuduktan sonra, cizgi
roman diinyasinda kendinizi daha rahat hissetmeniz kaginilmaz olacaktir.

NEW 52 - Hizli Baglama Paketi

Hangi Seri? Nedir? Neden?

Justice League DC Evreni'nin ana dergisi. Evrenin asil ilerleyisi bu dergide ger-
ceklesiyor. Dedigim gibi, Justice
League bence her tarzdan okur icin
yeni DC Evreni'nin tek olmazsa ol-

mazi.

Aquaman / Wonder Woman / Justice League’in Uyelerinin solo der- [Aquaman ve Wonder Woman yeni

Superman / Action Comics dortlii- | gileri - Action Comics serisi de DC Evreni'yle birlikte biytk dlclide

siinden biri Superman karakterini konu aliyor yeniden yaratilan ve oldukga kaliteli

serileri olan iki karakter - bu ikisi
arasindan tercih yapmanizi 6zellikle
tavsiye ederim.

Green Arrow Arrow dizisiyle popllerlesen Green |Green Arrow su anda en poptler DC
Arrow karakterinin ¢izgi roman serisi |¢izgi romanlarindan biri haline gel-
mis durumda. Onemli bir not olarak,
on yedinci sayidan baglamanizi tav-
siye edebilirim.

Swamp Thing / Animal Man ikili- |Normal stiper kahraman ¢izgi ro- Animal Man ve Swamp Thing New
sinden biri manlarindan farkli tarzda iki eser. 52'nun en buyik 6vgu alan serilerin-
den ikisi, ve oldukga farkli seriler

(ve tabi ki) Batman. Batman. Batman.

DC Comics'in sifirdan baslattigi seriler arasinda - sadece bir eglence araci olarak degil, sanatsal acidan da ilgi
cekici olan Batwoman gibi daha ciddi eserlerden, tamamen eglence amaciyla lretilen, ama oldukga basarih
bir seri olan Frankenstein, Agent of Shade'e kadar okumaya deger ¢ok sayida eser var.

Yukaridakileri, kalite olarak en Ust noktada olanlar, veya tarz olarak en cok kisiye hitap edecek seriler olarak
degil, baslama noktasi olarak en ideal, farkli mecralardan (sinema, televizyon, vs.) ¢izgi romana baslamak
isteyen okurlari en ¢ok cekebilecek cizgi romanlar olarak sunuyorum.

Uzun lafin kisasi, bunlar baslamak icin iyi noktalar - ama kisisel zevkinize ve okuduklariniza gore, farkli serile-
re baslamaniz ¢izgi romana daha hakim olmaniz igin kesinlikle gerekli.
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DC Cizgi Romanlarina Baslamak - IV

Bu rehbere eklemesem kendimi suclu hissedecegimi bildigim
ufak bir detayla, DC Comics'e baslama konusunu bitirmek istiyo-
rum.

New 52 basladigindan beri, forumlarda, yorumlarda, birebir soh-
betlerde, “DC Comics'e baslamak artik cok kolay, tim seriler sifir-
land...." dedigimde, yani bu rehberin okurlariyla paylastigim tav-

siyeyi paylastigimda, oldukga sik aldigim bir tepki oluyordu: Peki
ya New 52 éncesi DC Evreni?

Itiraf etmeliyim ki, Amerika'nin en bytik iki ¢izgi roman sirketin-
den birisi, (bu dosyanin adindan gidelim) “Comics Alemine Girig
Yapmaya” calisan okurlari kazanmak icin koskoca bir evren de-
vamlihigini sifirlamigken, “Comics Alemine Giris Yapmaya” ¢alisan
okurlarin hala 6ncesine kafa yoruyor olmasi, uzun siire anlamadi-
gim bir durumdu.

Fakat, elbette, kendimi bu okurlarin yerine koydugumda, temiz ve kusursuz bir baslangi¢ yapma istegi-
ni, bir seyler kagiriyor olma endisesini, ve New 52 denilen olay ile ilgili kafa karisikhgini anlayabiliyorum.

Eger kisa bir yineleme yeterli olacaksa, New 52'nun baslamak konusunda ideal bir nokta oldugunu, ve
¢izgi romana baslangi¢ asamasinda, dncesine kafa yormanin gerekmedigini rahatlkla sdyleyebilirim.
Cizgi roman okumaya yeni basliyorsaniz, ve DC Comics ile baslamak istiyorsaniz, baslamaniz gereken
nokta New 52 serileri.

Fakat, eger bu konu hakkinda kafaniza takilan seyler varsa, daha detayh bir aciklama istiyorsaniz, New
52'nun dogasi hakkinda sitemize ekledigimiz su yazinin, kafanizdaki soru isaretlerini biiytk 6lgtde kal-
diracagini sdyleyebilirim:

New 52 Gercekten lyi Bir Baslangic Noktasi mi?

New 52 6ncesi ile ilgili olarak 6zellikle dikkat edilmesi gereken iki karakter var: Green Lantern ve Bat-
man. Bunun sebeplerini gercekten merak ediyorsaniz, karakterlerin isimlerine tiklamaniz, sizi aciklama-
larin oldugu iki yaziya gotirecek.

Bununla birlikte, DC Comics’e baslamak isteyen okurlarin da Comics Alemine Giris Rehberi'yle isi biti-
yor. Yine de, sonsoze ve eklere bir g6z atmayi unutmayin!


http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/marvel-dc-tarihi/dc-tarihi/937-new-52-gercekten-iyi-bir-baslangic-noktasi-mi
http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/marvel-dc-tarihi/dc-tarihi/941-new-52-ve-green-lantern
http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/marvel-dc-tarihi/dc-tarihi/940-new52batman
http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/marvel-dc-tarihi/dc-tarihi/940-new52batman
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Bagimsiz Cizgi Romanlara Baslamak

FROM OFF THE STREETS OF CLEVELAND COMES...

Amerikan cizgi romanlari, cogu zaman genel olarak ikiye ayriliyor:
Marvel - DC cizgi romanlari, ve bagimsiz ¢izgi romanlar.

Marvel ve DC o kadar buyuk iki yayinevi ki, ABD'deki ¢izgi roman
sektortiniin ¢ok buytk bir kismi yalnizca bu iki sirket tGzerinden yiru-
yor. Fakat, daha kuiguk, farkh politikalar izleyen, farkh tarzlarda yayin-
lar ¢ikaran pek ¢ok kiicuk yayinevi de var - bunlara, bagimsiz yayinci-
lar deniyor.

Bu kavramlari, eger sinemaya asinaysaniz, “Hollywood” Filmleri ve
“Bagimsiz” Filmler arasindaki farka benzetebilirsiniz.

Marvel ve DC ¢izgi romanlarinin aksine, bagimsiz ¢izgi romanlarin
haklarinda bilgi vermeme degecek bir ortak noktalari, bir ortak ev-
renleri, ortak temalari vs. elbette yok. Hatta, bu dosyanin basinda dedigim gibi, bunlari okumak, bir film
izlemekten, veya bir kitap okumaktan farkli degil. “Kitap Alemine Giris Rehberi” veya “Sinema Dinyasi-
na Giris Rehberi” gibi bir yazi yazmamin ne kadar anlamsiz (veya ne kadar zor) olacagini distinsenize!

Bagimsiz gizgi romanlar igin de durum aynen bu.

Elbette (tipki filmler ve kitaplar gibi!) seri olan bagimsiz ¢izgi romanlar, dncesi ve sonrasi yayinlanan
eserler var - fakat blylk oOl¢lide, bagimsiz ¢izgi romanlara baslamak icin yapabileceginiz tek sey, bir
¢izgi roman diikkanina gitmek, ¢izgi romanlari almak, ve okumaya baslamak.

Tabi, AltEvren’in burada da size yardimci olabilecegi pek cok nokta var.

1 - Sitemizin Farkh Tatlar bolimd, ¢cogunlukla bu tarz ¢izgi romanlara ayrilan bir bélim. Pek cok ¢izgi
romanin tanitimini / incelemesini buradan okuyabilir, okumak isteyebileceginiz cesitli eserlere buradan
karar verebilirsiniz. Ayni sekilde, Amerikan ¢izgi romanlari disinda eserleri konu aldigimiz bolime,
AltEvren Gurme'ye de bakabilirsiniz.

2 - Ayni sekilde, bu dosyanin bir sonraki bolimi Image / Dark Horse ¢izgi romanlarina goz atabilir, Ek
1'de listeledigim ¢izgi romanlara bakabilirsiniz. Bunlar cogunlukla “yari-bagimsiz” olarak tanimlanabile-
cek cizgi romanlardir, fakat pek ¢cogu bir ¢izgi roman kiltiriine sahip olmak agisindan olmazsa olmaz
olarak nitelendirilebilir.

3 - Son olarak, kisisel olarak benden yardim isteyebilirsiniz - iyi bir Green Lantern hikayesi, veya uzayda
gecen kaliteli bir Marvel macerasi okumak beni hayatta en cok mutlu eden seyler arasinda - ama ¢izgi
roman ile asil ilgim; AltEvren’'de fazla yansitma imkani bulamasam da, kendi kisisel zevkim bu tarz ¢izgi
romanlara daha yakin. AltEvren Facebook adresinden veya altevren@altevren.net adresinden bana ra-
hatlkla ulasabilir, bu konu hakkinda tavsiye alabilir (veya, tavsiyelerde bulunabilir), fikir aligverisi yapa-
bilirsiniz.



http://www.altevren.net/say-seri-ncelemeleri/farkl-tatlar
http://www.altevren.net/altevrengurme
mailto:altevren@altevren.net
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Image / Dark Horse Cizgi Romanlarina

Baslamak

Teknik olarak “bagimsiz” ¢izgi roman sirketleri olmalarina karsin,
satis rakamlari, karlari ve ¢ikarttiklari ¢izgi roman sayisi olarak, di-
ger bagimsiz ¢izgi roman yayincilarindan biraz daha ayri degerlen-
dirilmeleri gerektigine inandigim iki sirket var: Dark Horse Comics
ve Image Comics sirketleri.

Eger "Ne Marvel—DC okurum, ne de bagimsiz yayinlarla sinirli ka-
linm, ben Image ve / veya Dark Horse okuyacagim!” diyerek dog-
rudan buraya geldiyseniz, muhtemelen piyasadaki farkli ¢izgi ro-
man okur profillerinden birine sahipsiniz.

Siz bu se¢imi yaptiginiza gore, bize de sizleri yonlendirmek disu-
yor.

Bu konuyla ilgili bilmeniz gereken, yalnizca birkag sey var:

1 - Dark Horse ve Image Comics'in, zaman zaman bu yonde calismalari olsa da, Marvel ve DC kadar

kapsamli ve blyuk paylasilan evrenleri yok. Dolayisiyla, bir Image veya Dark Horse serisine baslamak
istediginizde, tek yapmaniz gereken birinci sayidan baslayip, baska hicbir seye kafayi takmadan

okumak oluyor.

2 - Image ve Dark Horse, ayni zamanda belli bir sayida bitecek olan / dogrudan tamamlanmis olarak
yayinlanan grafik romanlara da oldukca dnem veren iki sirket. Bu grafik romanlari, agikcasi bagimsiz
¢izgi romanlarin bir pargasi olarak kabul ediyorum, ve bunlari kesfetmeyi blyik 6lglde sizlere birakiyo-
rum (bunun igin, érnegin, sitemizin Farkh Tatlar bolimini kullanabilirsiniz). Bu bolimde, Dark Horse
ve Image'in devam eden serileri ile ilgili bir seyler paylasmaya calisacagim.



http://www.altevren.net/say-seri-ncelemeleri/farkl-tatlar
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Image / Dark Horse Cizgi Romanlarina

Baslamak - II

DARK HORSE COMICS

Conan— Tirkiye'de de olduk¢a meshur olan Kimmeryali Conan’in hi-
kayeleri, Dark Horse tarafindan basilmaya devam ediliyor. Ana seri olan
Conan'in disinda, Conan the Cimmerian ve Conan: Road of Kings isimli

iki dergi daha Conan’in maceralarini takip ediyor.

Sin City: Siyah—beyaz filmiyle oldukca popller hale gelen Sin City,
Dark Horse'un yayinladigi ¢izgi romanlardan bir bagkasi. Frank Miller
tarafindan yayinlanan Sin City'nin son ¢izgi romani, 2000 yilinda ¢ik-

misti.

Hellboy: Yine filmlerden hatirlayacaginiz iyi kalpli iblis Hellboy'un ma-

ceralari da, Dark Horse tarafindan ayni isimli dergide yayinlaniyor.

B.P.R.D: Bureau for Paranormal Research and Defense isimli dogaisti kahramanlar grubunun macera-

larini anlatan ve ayni zamanda Hellboy'un goziiktligu bir baska Dark Horse yayini.
IMAGE COMICS

Spawn: DC ve Marvel Evrenleri disinda muhtemelen en meshur stiper kahraman olan Spawn’in hikaye-

leri, artik 200. sayisina ulasmis dergisinde anlatilmaya devam ediliyor.

Witchblade: Kendisine 6zel gligler veren Witchblade'in yardimiyla kétiltige karsi savasmaya calisirken,
bir yandan da hayatina devam eden Sara Pezzini'nin hikayeleri, 1995'ten beri Witchblade serisinde an-

latiliyor.

The Darkness: Tasiyanlarin baska bir boyuta eriserek cesitli guicleri kontrol edebilmesini saglayan

Darkness't konu alan bir seri

Savage Dragon: Yari insan, yari ejderha olan ve IGN ile Wizards gibi mer-
ciler tarafindan tiim zamanlarin en iyi siper kahramanlarindan biri olarak

gosterilen Savage Dragon‘un kendi ismini tagyan serisi.

Invincible: Walking Dead'in de yaraticisi olan Robert Kirkman tarafindan

yazilan bir stiper kahraman olan Invincible'in maceralari.

Walking Dead: Zombi hikayelerini yeniden popdlerlestiren bu ¢izgi ro-
man, 100. sayisini geride birakmasina karsin Image’in en popliler serisi ve

Amerika'nin en popller ¢izgi romanlarindan biri olmayi strdirtyor.
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Image / Dark Horse Cizgi Romanlarina

Baslamak - III

Bir 6nceki sayfa, Comics Alemine Giris Rehberi'nin ilk halinde verdigim listenin bir kopyasi. Fakat bu
dosyanin yazilmasindan sonra, Image Comics'in - 6zellikle endustrinin dnde gelen yazarlariyla birlikte

cahsarak - baslattigr yeni bir bagimsiz ¢izgi roman atagi var.

Temel olarak 2013 - 14 yillar arasinda gliclenen bu dalgaya dahil olan bazi ¢izgi romanlari asagida lis-
teliyorum. Bunlarin hepsi oldukga kaliteli eserler, detayli konulari arastirmayi ve secim yapmayi sizlere
birakiyorum - elbette, iclerinde AltEvren’de incelenen pek cok eser de mevcut, ilk olarak siteye g6z at-

may! unutmayin!

e lazarus
e East of West

e Manhattan Projects

e Saga
o Chew
e Fatale

e Pretty Deadly
e Sex Criminals

e Southern Bastards

e The Fade Out

e Alex and Ada

THE BOMB

Bunlarin hepsi, farkli tarzlarda, oldukga kaliteli ¢izgi romanlar, ve birkag istisna disinda abartili sayr mik-

tarlarina ulasmis degiller.

Etrafimda, yillar 5nce Marvel ve DC'nin karisikligindan, yizlerce saylya ulasmis serilerinden bikarak ¢izgi
roman okumayi birakmis, fakat Image’in bu yeni serileri ile ¢izgi romana geri dénls yapmis pek ¢ok
insan var - dolayisiyla bu serilerin okurlarin biytk bélimanu hayal kirkligina ugratmadigini rahatlkla

soyleyebilirim.
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Boylece, Comics Alemine Giris Rehberi 6zel dosyamiz - bir kez daha - tamamlanmis oluyor.

Umarim, hangi yayinevi veya ¢izgi roman tarzi ile baslamayi se¢gmis olursaniz olun, rehberimiz size fay-

dah olmustur.

Cizgi roman dinyasi ¢cok karisik, cok korkutucu, ¢ok yorucu bir diinya gibi gozikiyor olabilir. Ama bu
rehberde okudugunuz bunca bilgi bile, aslinda ¢ok gerekli degil. Tek yapmaniz gereken, bir yerden

baslamak ve okumak. Hayatta her konuda oldugu gibi, bu da yaptik¢a daha iyi anlayacaginiz bir konu.

Comics Alemine Giris Rehberi, cizgi roman konusunda neredeyse hig bilgisi olmayan okurlar igin hazir-
lanan bir 6zel dosya. Burada sadece fikir vermek icin sundugum pek ¢ok bilgi, cok daha detayli olarak
AltEvren’de ele aliniyor - kafaniza takilan konular hakkinda detayli yazilar olup olmadigini gérmek igin,

bu dosyanin sonundaki Daha Fazla! Sayfasina g6z atabilirsiniz.

Bunu takip eden bolimler, hem Comics Alemine Giris Rehberi'ni daha 6dnceden okumus okurlarin, hem
de benim eksik gordigim bazi konularin aradan cikartildigi ek bolimler. Cizgi romana ulasmak, cizgi

roman satin almak, birkac temel ¢izgi roman tavsiyesi gibi konular icin, bu eklere goz atabilirsiniz.



23

EK I - Tavsiyeler

Comics Alemine Giris Rehberi'nin ilk halini hazirlarken, dogrudan alinti yapmak gerekirse, "g6zimu bile
kirpmadan 6nerebilecegim”, “cizgi roman sanatinin en iyi eserleri arasinda olduguna inandigim” ve "her
¢izgi roman severin, ¢izgi roman kilttrina gelistirmek isteyen herkesin” okumasini tavsiye edebilece-

gim ¢izgi romanlari bir araya getirdigim toplam on sekiz eserlik bir liste sunmustum.

Bu liste igin sdyledigim her sey gecerli, fakat bir dnceki “Rehber”de ¢cok dnemli bir noktaya deginip, bir
digerini disarida biraktigimi fark ediyorum.

"nou

Dosyanin ilk halinde de séyledigim gibi, bunlar, “Gelmis Ge¢mis En lyi X Cizgi Roman”, “Cizgi Roman

Sanatinin En lyileri”, “Okuyabileceginiz En Sahane Bilmem Ka¢ Cizgi Roman” vs. gibi bir araya getirilmis

eserler falan degil.

Bunlarin ortak noktasi, basit, eglence amaciyla iiretilmis siiper kahraman ¢izgi romanlarindan; da-
ha ciddi, daha agir, daha sanatsal , daha farkl tiirlere yayilan cizgi romanlara geciste en ¢ok oku-
nan, bu gecisi saglayan en 6nemli eserler arasinda olmalarindan kaynaklaniyor. Bir bitiin olarak
degerlendirildiklerinde bu ¢izgi romanlar stiper kahramanlari daha ciddi, daha farkl sekilde ele alan

eserlerden, kurgusal olmayan cizgi romanlara kadar uzanan son derece genis bir yelpazeden geliyorlar.

/A

Bu da bizi benim bir dnceki Rehber'de atladigim noktaya getiriyor: Bu eserler “en iyi”, “en muhtesem?,
en "harika” olmak zorunda degiller - fakat bunlar, ¢izgi roman sanatinin gercek boyutlarini daha iyi ta-
nimak, ¢izgi romanla neler yapilabilecegini hayal etmenizi saglamak gibi konularda, en ¢ok tercih edi-

len, en cok karsimiza cikan ¢izgi romanlar arasinda yer aliyorlar.



EKI - Tavsiyeler I

Cizgi Roman

Yazar - Cizer
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Aciklama

Tum zamanlarin en iyi ¢izgi roman yazari tGnvaninin giicli

- Alan Moore adaylarindan Alan Moore, bu grafik romanda Batman—
Batman: The Killing s . Iy .
Jok 1988 Joker ikilisine deginiyor, ve okuyucuyu aslinda iki karakterin,
oke Brian Bolland |tim dismanliklarina ragmen, hi¢ de farkli olmadiklarini id-
dia eden bir sona ulastiriyor.
Tum zamanlarin en iyi Batman hikayeleri arasinda kabul
. dilen The Dark Knight Returns, 10 yil aradan sonra
The Dark Knigh . © g : .
e Dark Knight 1986 | Frank Miller Gotham'da suca karsi savagsmaya geri dénen bir Batman'’i
Returns s s .
konu aliyor. Bu, yazida degindigimiz paralel evren hikayele-
rine de bir 6rnek.
. Marvel ¢izgi romanlarinin, ayni ismi taslyan kahramani
The Death of Captain 1982 |Jim Starlin Captain Marvel'in kanserden 6limund anlatan bu acikl hi-
Marvel o : e
kaye, Marvelin ilk grafik romani olma 6zelligini de tasiyor.
Jim Krueger Marvel Evreni'nin tim kozmik 6zelliklerini gozler 6niine
seren, nefis cizimleri ve inanilmaz hikayesiyle Earth X, ¢cok
Earth X 1999 (John Paul biyuk ihtimalle Marvel Comics'in bugline kadar yaptigi en
Alex Ross basarili eserlerin basinda geliyor.
Brian K. . . - .
50 sayi stiren bu seri, basroldeki stiper kahramani belediye
. 2004- | Vaughan B} o S
Ex Machina 2010 baskani olarak kullanarak, stiper kahraman tiriine yeni bir
Tony Harris bakis agisi getiriyor.
Alan Moore
From Hell 1991- Alan Moore'un 570 sayfalik bu devasa ¢izgi romani,
96 |Eddie Karindesen Jack cinayetleri ile ilgili nefis bir ¢izgi roman.
Campbell
Swamp Thing'in sayfalarindan kendi dergisine kavusan John
Birden fazla Constantine'in maceralarini anlatan Hellblazer, DC
Hellblazer 1988- azar/cizer Comics'in yetiskin okuyucular igin yarattigi Vertigo etiketi-
y ¢ nin amiral gemisi olarak tam yirmi dort yildir yayin hayatina
devam ediyor(du).
Alex Ross Daha sonra Marvel'In Earth X serisine de ilham kaynagi ola-
Kingdom Come 1996 cak olan Kingdom Come, DC Evreni'nin gelecekteki kara-
Mark Waid Utopik bir halini resmediyor.
League of Alan Moore Cesitli edebi karakterlerin bir araya gelerek, bir edebiyat
Extraordinary 1999 "Justice League”i olusturdugu bu ¢izgi roman serisi, Alan
Gentlemen Kevin O'Neill | Moore'un en basarili eserleri arasinda yer aliyor.




EKI - Tavsiyeler II

Cizgi Roman

Yazar - Cizer
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Aciklama

Siiper kahramanlarla dolu Marvel diinyasini, ilk kez siradan

Kurt Busiek bir insanin goziinden anlatan bu grafik roman, hem Marvel
Marvels 1994 N .
Alex Ross Evreni'nin bir tarihini sunuyor, hem de Alex Ross’un inanil-
maz gizimleriyle okuyucuyu buydillyor.
Art Spiegelman’in Ikinci Diinya Savasi’'ndaki Yahudi Soykiri-
Maus 1972 Ar’F mini hayvanlan .kuIIanrak a'nl'att|g|“bu Sizgi roman,
Spiegelman alternative comics hareketinin de dnemli mihenk taslarin-
dan biri.
Palestine 1996 | Joe Sacco Joe Sacco’'nun Ifllls'tm'de yasadiklarini konu aIa.n bu ¢izgi
roman, adeta bir ¢izgi roman—belgesel melezi olusturuyor.
. Cenneti terk eden Tanri'yl aramaya koyulan Jesse Cluster’i
Garth Ennis .
1995- ve arkadaslarini konu alan bu muhtesem seri, Sandman ve
Preacher o o, .
2000 . Transmetropolitan ile Vertigo'dan ¢ikan en basaril ig eser-
Steve Dillon -
den biri.
Neil Gaiman Neil Gaiman'i ¢izgi roman (ve edebiyat) diinyasina kazandi-
1989- - I "
Sandman ran bu basyapit, riyalar lordu Morpheus ve diger “Endless
1996 N >
Cesitli Cizerler |kardeslerini konu aliyor.
Warren Ellis Hasta ruhlu gazeteci Spider Jerusalem'i konu alan bu
. 1997- cyberpunk ¢izgi roman, Jerusalem’in iginde bulundugu sehri
Transmetropolitan 2002 | Darick yazarak pisliklerden temizleme cabasini, inanilmaz bir kara
Robertson mizah ile takip ediyor.
Fasistlerin kontroliine girmis bir Ingiltere'de, devlete karsi
1982- Alan Moore gelen V kodadli bir adamin hikayesini anlatan V for
V for Vendetta 35 Vendetta, ayni zamanda okuyucuyu da karakterin gercek
David Lloyd dogasiyla ilgili sipheye sokuyor: V bir kahraman mi, bir
anarsist sembol mu, yoksa sadece deli mi?
Psikolojik olarak sorun yasayan, stiper gli¢leri olmayan bir
Alan Moore e o .
1986- grup “stiper kahramanin” hikayesini anlatan Watchmen, pek
Watchmen ; B .
87 . coklari tarafindan stiper kahraman tiiriiniin en basarili eseri
Dave Gibbons .
kabul ediliyor
Brian K. Tdm erkeklerin canhlarin yok oldugu bir diinyada, hayatta
. 2002- | Vaughan kalan iki erkek Yorick ve maymunu Ampersand. Fakat diin-
Y: The Last Man 2008 yadaki tek erkek olmak, cogu erkegin hayallerindeki gibi bir
Pia Guerra durum degil.
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EKII - Cizgi Roman Alinabilecek Yerler

13GEZEGEN

13gezegen, bana sorarsaniz, su an Tirkiye'de ¢izgi roman almak icin en iyi opsiyonunuz. Sirekli glincel olan ina-
nilmaz zengin cizgi roman arsiviyle, Turkiye'nin her yerine génderim yapiyorlar ve ¢izgi romanlari etiket fiyatina
gore satiyorlar. Aradiginiz ¢izgi roman yoksa, ki klctk bir ihtimal bu, kendilerinden isteyebiliyorsunuz. Ayni za-
manda, abonelik sistemi de mevcut. Internetten alisveris yapmaktan cekinmeyenlerin, diiriist olmak gerekirse,
baska hicbir yere bakmasina gerek yok. Alisveris tamamen guvenli, Kredi Karti ile veya havale yoluyla 6deme ya-
pabiliyorsunuz, siparisleriniz de bir—iki is glini icinde elinize ulasiyor. Cok bir sey yazmaya gerek yok, gerisini siz

de kesfedebilirsiniz.

Nerede: http://www.13gezegen.com

GEREKLI SEYLER

Tirkiye'de ¢izgi roman dendiginde akla ilk gelen diikkanlardan biri olan Gerekli Seyler, uzun siire Nisantasi'nda
kaldiktan sonra, 6nce kisa bir stire icin Beyoglu'na, daha sonra da Kadikoy'e tasindi. Ortam olarak, sadece muhab-
beti icin bile gidilebilecek bir diikkan olan Gerekli Seyler'in, oldukca zengin bir ¢izgi roman stogu da bulunuyor.

Internetten aligveris yapmak yerine, o ortami yasamak isteyenler icin ideal.
Tabi ayni zamanda, web sitelerinden online alisveris imkani da sunuyorlar.

Nerede: MODA CAD. NO:33/A CAFERAGA-KADIKOY / .http://www.gerekliseyler.com.tr

GON CizGi ROMAN

Bir baska genis stoklu cizgi roman diikkani olan Gon Comics, Istiklal Caddesi'ndeki meshur Robinson Crusoe diik-
kaninin bir “yan projesi” ve Istanbul Avrupa Yakasi'nin en énemli cizgi roman dikkani. Cizgi romanlarini etiket
fiyatina satan bu diikkanin ortami da, tipki Gerekli Seyler'inki gibi oldukca keyifli: Ister sessizlik icinde uzun uzun
cizgi romanlara bakabiliyorsunuz, isterseniz de calisanlarla keyifle sohbet ederek fikir alisverisinde bulunabiliyor-

sunuz.

Ayni zamanda, Robinson Crusoe’'nun web sitesinden online siparis sansiniz da bulunuyor.

Nerede: Yeni Carsi Cad. No.34/A, Galatasaray, Beyoglu / http://www.rob389.com



http://www.13gezegen.com
http://gerekliseyler.com.tr/
http://www.rob389.com
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EKII - Cizgi Roman Alinabilecek Yerler II

ARKABAHCGE GizGi ROMAN DUKKANI

Besiktas Carsi'da bulunan Arka Bahge Cizgi Roman dikkani, yillardir Gerekli Seyler'deki o hos ortami yeniden ya-
ratan ekibiyle keyifli bir cizgi roman diikkani. Ozellikle son dénemin en popiiler cizgi roman diikkanlari arasinda

yer alyorlar.
Nerede: Adres: Biiyiik Besiktas Carsisi Sinanpasa Mah. Ortabahce Cad. 10/1 - 27 ve 28 no'lu diikkan, Istanbul
izmir'de de bir Arka Bahge Diikkani Var: 1389 Sk. No:14/A, izmir

BUYULU RUZGAR

istanbul'un Kadkoy'deki bir baska biyiik cizgi roman diikkani olan Biyiili Riizgar'in da son derece genis bir
stogu bulunuyor. Yeni yerlerine tasindiktan sonra yurt disinda oldugumdan ziyaret etme firsati bulamadim, ama

acilisinda gekilen resimlerden oldukga keyifli bir ortam oldugu anlasiliyor.

Nerede: Neset Omer Sok. No: 1 Kadikdy Carsisi Daire: 2 Caferaga Mh. Kadikdy, Istanbul

BAYKUS CizGi ROMAN

Orneklerin ¢ok Istanbul agirlikli oldugunun farkindayim, bir de Izmir'den diikkan énerelim. Internet sitelerinden
anladigim kadariyla oldukg¢a uzun suredir ¢izgi roman satan bu diikkan, yine internet sitelerinde goérebildigim ka-

dariyla ciddi bir stoga da sahip. Ayrica, online satis da yapiyorlar, ve fiyatlar da gayet makul goézikiyor.

Nerede: 1734 SOK. NO:13/A KARSIYAKA/IZMIR / http://www.baykuscizgiroman.com/



http://www.baykuscizgiroman.com/
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EK III - Bir Karakteri / Takimi Bastan Sona

Okumak
Ozellikle ¢izgi roman filmlerinin yayginlagsma- ... AS TH4E TWO MEN LEER OVER  THEIR CONQUES
M
styla -cok sik olmamakla beraber - karsilas- C'NG' OURE ‘STN,‘D'N.G SEGHD TEM.

maya basladigim bir durum, baska bir mecra-
da tanidiklari karakterlerin / takimlarin, tim
hikayelerini bagtan sona okumak isteyen

okurlarin ortaya ¢ikmasi.

GUnumuzde cizgi roman filmleri, animasyon-
lari ve daha fazlasiyla, bdyle bir konuda he-

veslenmek son derece kolay. Fakat bdyle bir

hevese kapilan okurlarin codu, isin gergek bo-

yutunu anladiktan sonra vazgegiyorlar.

Modern ¢izgi roman karakterleri, orijinleri cogunlukla 1950-60'li, hatta bazen 1930 - 40'l yillara daya-
nan karakterler. Dolayisiyla, bunlarin tiim maceralarini okumak, elli seneden uzun bir kdlliyati, yuzlerce,

hatta binlerce ¢izgi romani okumak anlamina geliyor.

Her ne kadar pek ¢ok okur bu durumu kavradiktan sonra, daha modern ¢izgi romanlarla baslamanin
daha mantikli olduguna karar verse de, asil amaci tek bir karaktere yogunlasmak olan hevesli okurlar da

oluyor.

Bu, imkansiz degil - fakat maddi ve zaman agisindan ciddi bir emek anlamina geliyor.

Boyle bir okuma yapmak istiyorsaniz, Marvel karakterleri icin “Essential”, DC karakterleri i¢in ise
“Showcase” adi verilen ciltleri toplamak, en mantikli yol. Tabi internet tGzerinden bu ¢izgi romanlari

edinmek de, ayri bir olasilik.

Peki, bir ¢izgi roman karakterine, veya takimina yogunlagsmak mantikli mi? Sarf edilecek emege ve har-
canacak paraya degiyor mu? Yoksa, bu sevdadan vazgecip modern ¢izgi romanlari bir noktadan yakala-
mak daha mi mantikli?
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EK III - Bir Karakteri / Takimi Bastan Sona

Okumak II

Ozellikle yeni okurlar igin, bunun zorlayici ve yorucu bir siire¢ oldugunu

soyleyebilirim.

Fakat, gercekten sevdiginiz bir karakterin veya takimin var olan her ma- = oo s E FABLL 3
cerasini okudugunuzu soyleyebilmek, bu maceralar sirasinda yasadiklan | %&“ and o
degisiklikleri takip etmek, son derece keyifli bir durum. Ki, aslinda ilk

anda dusindiguniz kadar korkutucu da olmayabilir.
Soyle basit birka¢ matematik islemi yapalim.

Avengers, su siralarda ¢izgi romanlar icerisindeki en degerli markalar

arasinda yer aliyor. Gelin, Avengers serisini bastan sona okumak isteyen

bir okur oldugumuzu hayal edelim.

Avengers'in ilk serisi 504 sayi siren bir seri - bunun tabi pek ¢ok ek serisi, “spin-off”u, vesairesi var, ama

basit 6rnek olmasi agisindan, simdilik 500 diyelim.

Her saylyl yarim saatte okursaniz, bu bes yiiz sayi icin (30 x 500 = 15000) dakika ¢izgi roman okumaniz
gerekiyor. Ki, yarim saat oldukga comert bir stire, 6zellikle daha modern ¢izgi romanlar ¢ok daha kisa
surede bitirilebilir.

15000 dakika, 250 saat demek.

250 saat ise asagi yukari 10.4 glin ediyor. Dolayisiyla, durmadan cizgi roman okudugunuzu var sayar-

sak, bitlin Avengers serisi, on - on bir glinde bitirilebiliyor.

Elbette, durmadan ¢izgi roman okumaniz mimkin degil - ama giinde sadece bir saat okusaniz bile,

Avengers serisini, giinde ortalama iki sayl okuyarak, bir seneden kisa bir stirede rahatlikla bitirebilirsiz.
Az bir siire mi? Hayir.
Ama elli senelik bir ¢izgi roman kulliyatindan bahsettigimizi disiinurseniz, cok da koétu degil.

Uzun lafin kisasi, bir karakterin veya takimin tim maceralarini okumak, ilk anda duslinebileceginiz ka-
dar kolay bir is degil - fakat iyimser olarak bakarsaniz, kesinlikle imkansiz veya yapilamayacak bir is de
degil. E§er bu konuda kararlysaniz, bagslamadan 6nce saglam bir okuma listesi hazirlamanizi ve eger
satin alarak okuyacaksaniz, eserlerin (6rnegin, Essential / Showcase ciltlerin) baskilarinin olup olmadigi-

ni kontrol etmenizi kesinlikle tavsiye edebilirim.

Ayni zamanda, daha detayli ve kisiye 6zel tavsiyeler icin, her zaman altevren@altevren.net adresinden

bana da ulasabilirsiniz.


mailto:altevren@altevren.net
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Daha Fazla!

Comics Alemine Giris Rehberi yazildiginda, AltEvren sitesi buglnku kadar genis ve kapsamli degildi.
Sitenin hala pek ¢ok eksigi var - fakat bu dosyada yeni okurlari sikkmamak icin Ustlinkorli gegilen pek
cok konu, sitemizde kapsamli olarak okunabilir:

1 - Tiirkiye'de ve Diinya’'da Cizgi Roman Cografyasi: Fumetti - BD - Comics - Manga ayrimi sadece
Turkiye'ye mi 6zgu, yoksa dinyada da kullaniliyor mu? Bu ekoller ger¢ekten en dnemli dort ¢izgi roman
ekolt mu?

2 - "Grafik Roman” Kavrami ve Sikintilari: Grafik roman kavrami, bugin ¢izgi romanlar iginde sik sik
kullanilan bir kavram. Bazi yazar / gizerler bu kavrami desteklerken, bazilari kullanimina karsi ¢ikiyor -
bazilari ise bunun bir pazarlama stratejisi haline geldigini distnlyor. Bu yazi, “grafik roman” kavrami-
nin gergek anlamini, ortaya cikisini ve glinimuzde yasadidi sikintilari daha iyi anlamak isteyenler igin
ideal olacaktir.

3 - Marvel ve DC Serilerini Neden Siirekli Sifirhyorlar?: Eskiden popiiler ¢izgi roman serileri, 500,
600, 700 hatta 800 gibi sayilara ulasan, devasa seriler olarak karsimiza ¢ikiyordu. Simdi ise, pek ¢ok seri-
nin cok daha hizli bir sekilde sifirlandigini gériiyoruz. Marvel ve DC bunu neden yapiyor? Ve bu yazi
agisindan ¢ok daha énemlisi, bu ¢izgi romana baslamaniza nasil yardimci olabilir?

4 - Marvel: Evren ve Otesi: Marvel Evreni'nin étesindeki paralel evrenleri, boyutlari, Multiverse gibi
kavramlari aciklayan bu 6zel dosya, paralel evren kavramini daha iyi anlamaniza yardimci olabilir.

5 - “Universe” - “Multiverse” - “Omniverse”: DC ve Marvel gibi sirketlerin, “cok evrenli” dogasini yu-
karidakine gore biraz daha ciddi ve “evren ici” degil, ¢izgi roman tarihi agisindan inceleyen bu dosya, bu
kavramlarin ortaya ¢ikisini ve neden kullanildigini daha iyi anlamanizi saglayabilir. (yakinda!)

6 - AltEvren: Nedir? - Tek bir kavrami / konuyu olabildigince hizli bir sekilde, kisaca aciklamak tzere
hazirladigimiz pratik bolumimuz.

7 - Marvel Sozliigu - Marvel ile ilgili bir seyler okurken, karsiniza ¢ikabilecek yabanci kavramlari agikla-
mak icin hazirladigimiz gorsel sdzlik projesi.

8 - DC Sozliigii - DC Comics ile ilgili bir seyler okurken, karsiniza cikabilecek yabanci kavramlari agikla-
mak icin hazirladigimiz gorsel sozlik projesi (yakinda!)

9 - Cizgi Roman Okur Yazarhgi: Comics Alemine Giris Rehberi'nden biraz daha sonra okunabilecek,
Marvel - DC ¢izgi romanlarini okumak igin temel ipuclari veren yazi dizimiz.

10 - Cizgi Roman Terimleri - Bir cizgi roman kapagini ve sayfasini daha iyi anlamanizi saglayacak te-
mel ¢izgi roman terimleri

11 - Seri Adlandirma Mantigi - Serilerin yaninda yazan (1993) gibi yillar ve (Vol.2) gibi kisaltmalar ne
anlama geliyor?



http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/684-tuerkiye-ve-duenyada-cizgi-roman-corafyas
http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/530-crt-2-grafik-roman-kavram-ve-skntlar
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/genel/927-marvel-ve-dc-serilerini-neden-sifirliyorlarC:/Users/samsung/Documents/Bluetooth%20Değişim%20Klasörü
http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/126-marvel-evren-ve-oetesi
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/nedir
http://www.altevren.net/oezel-dosyalar/161-marvel-soezlueue
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/genel/438-cizgi-roman-okuryazarl-1-giri
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/genel/438-cizgi-roman-okuryazarl-1-giri
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/genel/482-cizgi-roman-terimleri
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/genel/482-cizgi-roman-terimleri
http://www.altevren.net/yazilar/cizgi-roman-yazilari/genel/926-crt-4-adlandirma-seri-adi-vol-1-2-3-seri-adi-1994C:/Users/samsung/Documents/Bluetooth%20Değişim%20Klasörü

